SZAKMAI FOKUSZ — TERINFORMATIKA

Térinformatikai megoldasokat fel-
hasznalva egyszeriien tudunk nagy
informaciotartalmu térképeket létre-
hozni, melyeken a feltiintetett térhe-
li adatok kinnyedén attekinthetdek,
szemléletesek, azokon méréseket tu-
dunk végezni. Ugyanakkor egyre na-
gyobh az igény az olyan megjelenité-
si modokra, melyeket egy laikus is
konnyen tud értelmezni. Ezaltal a
dontéshozatali folyamatokban is
tobb résztvevohoz jut el az informa-
cio (lasd: latvanytervek). A haromdi-
menzios nézetek erre tokéletesen al-
kalmasak, foként digitalis formaban,
ahol is azok ,korbejarhatok”, elfor-
gathatok.

Ezek az allomanyok konnyedén el6al-
lithat6ak sztereoképek fotogrammetriai
dton torténd feldolgozdsaval. Az elja-
rds ugyanazon az elven alapul ahogy
az emberi latds is mikodik.

Szemiink, ahogy altalaban a raga-
dozo6 fajoké is, a fejunk elején elore
néz. A két latémez6 nagyfoku atfe-
désben van, és az eltéré nézépontbhol
kapott képek kozotti kiilonbségekbdl
tudunk a mélységre, tavolsagra kovet-
keztetni.

Légi fotozasnal ezt a felvételek kozotti
nagy atfedéssel vagy sztereokamera al-
kalmazasaval érik el, és mivel a paramé-
terek ismertek ezért pontos méréseket le-
het végezni az igy kapott dllomanyokon.
llyen adatokat a FOMI-tdl (jelenleg Lech-
ner Tudaskozpont) tudunk rendelni.

Tatdr juhar

Egyszeri terbeli domborzatabrazolas QGIS
alkalmazasaval
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Misik lehetéség, hogy sajat magunk
allitjuk el6 kisrepuilés vagy dronos le-
reptlést kovets fotogrammetriai feldol-
gozassal. A szoftveres munkara szimos
kereskedelmi (pl.: Agisoft Metashape,
Pix4D, Reality Capture) és nyilt forras-
koda (Meshroom, WebODM) megol-
das 1étezik. JelentSs szamitdsi kapaci-
tast igényelnek. Ha nem rendelkeziink
ilyen allomdnyokkal akkor domborzat-
modellre (szirmazhat pl. 1égi Lidar le-
repllésbol, vagy radarfelmérésbdl) il-
lesztett légifotok vagy muiholdképek
segitségével kell létrehoznunk a 3D-s
nézetinket.

Ezt legegyszeribben a QGIS segit-
ségével tudjuk megtenni. A februari
lapszimban bemutatiasra kertlt az
SRTM* radar domborzatmodell. Most is
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ezzel fogunk dolgozni, toltsik is be a
kivint allomanyt az akkor ismertetett
modon.

Jelen esetben ezek az N47E018 és
N47E019 szelvények. Vetlleti rend-
szerink lehet tetsz6leges. Alaptér-
képnek az Open Street Map (OSM
Standard), illetve a Google muhold-
képeket (Google Satellite) tegyuk
még mellé. Ezeket vagy WMS szer-
veren Kkeresztul érjik el, vagy a
Quick Map Services bévitmény tele-
pitésével a Modulok/Modulok kezele-
se és telepitése mentiponton keresz-
til. Tovdabba adjuk hozzd még a mar
elkészitett szintvonalas allomanyun-
kat is, és allitsuk a rétegsorrendben
legfeliilre, hogy ne legyen kitakarva
(1. kép).

A QGIS a 3.0-as foverziotol feljebb
mar rendelkezik alapértelmezetten be-
épitett térbeli megjelenitd ablakkal. Ezt
a Nézer/Uj 3D térképnézer alatt érjiik el.
Képi hatasok terén jobban felszerelt,
valamint segitségével tudunk reptlés
animdciokat késziteni.

Ugyanakkor tobb rétegkezelési, be-
allitasi és finomhangolasi lehet&sé-
glink lesz, ha inkdbb a Qgis2threejs
bévitményt hasznaljuk. Szintén a Mo-
dulkezel6ben kell keresstik, az ikonja
egy zold hiaromszog. (Amennyiben

* It kell megemliteniink a TanDEM-X és Ter-
raSAR-X kvazi-ikermtholdakat is melyek
sztereoradar-felvételezéssel készitettek nagy
pontossagt domborzatmodellt bolygonkrol.
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3. kép

elotte kiprobdltuk a nativ 3D megjele-
nitot 1gy hibatizenetet kapunk. A prog-
ram tjrainditdsa orvosolja ezt a prob-
lemat.)

A program nyelve angol. A bal ol-
dalon a rétegkezel6ben kulon-ktilon ti-
pus szerint csoportositva latjuk az elér-
het6 rétegeket. A DEM raszter
csoportban jeloljuk be az SRTM réte-
glnket. Ekkor a radarkép magassagi
adataival megemeli az aktiv réteget (je-
len esetben az OSM). A nézéke €l6ké-
pe automatikusan frisstl, ha a féabla-
kon a rétegeket modositjuk, ki-be
kapcsoljuk, Gjat adunk hozza. Navigal-
ni az egérgombok lenyomva tartasaval
és huzassal, illetve gorgdvel kozelite-
ni-tavolitani lehet.

Jobb egérgombbal a megjelenitGben
a radarrétegiinkre kattintva annak tu-
lajdonsagait hivhatjuk el6 (Properties).
A mintavételezési szintet (Resampling
level) allitsuk magasabbra, illetve ha
szeretnénk, itt tudunk egy metsz6 fe-
liletréteget beallitani (Clip DEM with
polygon layer). A Layer image pontban
megadhatunk akar egy masik tetszéle-
ges felszinréteget is, nem kell a foné-
zetben dllitani. A felbontdst (Resolu-

tion) is novelhetjik, ha géplunk
elboldogul vele.
Tovabbi rajzi hatdsként enge-

délyezzik az arnyalast is (Enable sha-
ding). Alul lehet6ségiink van, hogy a
modell szélét kirajzoljuk (Build sli-
des), illetve annak szinét megva-
lasszuk. Barmit is médositunk itt, azt
érvényesiteni kell a lent talalhato Al-
kalmazds gombbal, csak ezt koveto-
en frisstl a nézet. Ha végeztiink ak-
kor az OK gombbal jovihagyjuk a
valtoztatasokat (2. kép).

Visszatérve a Qgis2threejs ment-
jébe (érdemes teljes képernyore val-
tani) a Scene/Scene Settings fulon
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emeljik meg a fiiggéleges kihtzas
(Vertical exaggeration) értékét az
alapértelmezett 1,0-r61 1,7-re. Ezaltal
egy magassagi torzitast kap a térké-
punk, melynek inkdbb esztétikai ér-
téke van. Tulzdsokba azért ne es-
sink, egy kunhalombdl konnyen
Kékest csindlhatunk. Tovdbba a Ca-
mera-bedllitisokban a megjelenitést
perspektivikus és ortografikus kozott
valtoztathatjuk. Ha akarjuk, a térké-
pet ellathatjuk még fejléccel és lab-
jegyzettel, valamint északjelet is te-
hetink ra (Decorations mentipont)
(3. keép).

Amennyiben tugy gondoljuk, hogy
megfelel6 lesz az aktuilis nézet, akkor
lehetoségiink van elmenteni png
fajlként (File/Save Scene As/Image
(.png). Ezenfelul webes feliletre opti-
malizalt gITF és html (Export to Web)
formatumokban is exportalhatjuk.

Természetesen barmilyen informa-
ciotartalommal ellathatjuk azaltal, hogy
a fénézetben tovabbi felilet-, vonal- és
pontrétegeket adunk hozza. Ilyen le-
het példaul az erdészeti kozelit6halo-
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zat vagy a terlleten futo turistautak fel-
tintetése.

Jelen példdban az OKT Dunaka-
nyarban futé szakasza kertl ra. Egyik
lehet6ségként a tiranyomvonal letolt-
het6 .kml formatumban a htips.//tu-
ristautak.openstreetmap.bhu/turut-

3020505 weblaprol, majd
vektorrétegként hozzdadhato a tér-
képnézetinkhoz.

Ha tovabbi részletekkel szeretnénk
szinesiteni a térképlinket akkor érde-
mes az Open Street Map allomanyabol
kozvetlenil behivnunk a kivant ele-
meket. Ehhez a QuickOSM bovitményt
kell telepitentink a modulkezel6bél
(szintén angol nyelvvel rendelkezik
csak). Megnyitds utin az egyszeruUsitett
lekérdezés (Quick query) filon a Key
(kulcs) sorban keresstik ki/irjuk be a
natural (természeti) a Value (érték)
sorba pedig a peak (csics) sziroket.
A keresési helynek (7n) adjuk meg né-
zet terjedelmet (Canvas extent), majd
jobb alul a Run query gombbal futtas-
suk le. Tertlet, elemek sziama és sav-
szélesség fuggvénye a mivelet sebes-
sége, de altalaban hamar megvan.
Valamennyi lekérdezési elemet és azok
lefrasat megtalalhatjuk a hbips://wi-
ki.openstreetmap.org/wiki/Mapfeatures
wiki weblapon mely a fonti Help with
key/value gombbal is elérhet6 kozvet-
lentl.

A sikeres muvelet utin egy 4j ideig-
lenes pontréteg jelenik meg amely a
kornyez6 hegycsiucsokat tartalmazza.
A rétegre jobb gombbal kattintva és ki-
valasztva az Atalakitds megmaradouvd
muveletet azt tartdssa tehetjik. Azt ne
felejtstik el, hogy az OSM allomanyok
kozosségi fenntartastak és frissitéstek,
nem hatdsagi adatok! (4. kép)

Az Attribritumtdblaban a rétegiink-
bél toroljik amire nincs sziikségiink

P —
4 ¥ Gorgletmenne
¢ B aseveen WATER1S AT

4. kép

Erdészeti Lapok CLV. évf. 10. szam (2020. oktéber)



SZAKMAI FOKUSZ — TERINFORMATIKA

(pl. Ures pontok, NULL értékek) és
kapcsoljuk is ki a réteget mivel jelen
formdjaban a feliratok a feltletre illesz-
kednek, igy nem lesz rd sziikségiink
csak az adattartalmara.

Ujbol megnyitva a Qgis3threejs bovit-
ményt a Point és Line rétegcsoportok-
ban megjelentek a legutobb hozzaadott
csucs és kéktira rétegek, kapcsoljuk is
be 6ket. Ha mégsem latszanak akkor va-
l6szintleg be van allitva a Layer image
fedvény valasztdé (DEM csoportban az
SRTM réteglinkon jobb kattintds majd:
Properties/Material/Map canvas image
majd jovahagyas).

A natural_peak pontrétegre jobb
gombbal kattintva nyissuk meg a tu-
lajdonsdgok ablakot. Itt beallithatjuk
az objektum szimbolum tipusat (Ob-
Ject type — Cone — kap), annak magas-
sagi Z helyzetét (Relative to SRTM) és
értekét (Altitude — Expression — 0 — igy
rail a felszinre), a stiluslapnal a szinét
(Color — Expression — ... — jelen eset-
ben ‘Oxb2dfS8a’), attetszOségét (Ex-
pression — 50) illetve sugardt és ma-
gassagat (Radius, Height — Expression
- 50, 25).

Végtl kapcsoljuk be az attribttu-
mok alkalmazasat (Export attributes)
és vilasszuk ki esetiinkben a name
oszlopot, mint felirat (Label field) és
relativ magassagnak 127 métert ad-
junk. Ezutin hagyjuk jova az OK
gombbal. A szimbélum tipusidnil a
gomb (sphere), henger (cylinder)
stb. mellett lehetéségiink van akar
ikont (pl. turistajelzéshez) vagy egy-
szerd 3D modelleket (pl. kilato, tem-
plom, Google Map éptiletek) is beal-
litani (5. kép)

A feliratok méretét, tipusit és szinét
sajnos nem tudjuk kozvetlentl moédo-
sitani. Hogy ezt megtehessiik el6szor a
weblapoknil hasznalatos .html forma-

6. kép

tumba kell menteni (File/Export to
Web). Itt valasszunk mentési konyvta-
rat, alapértelmezett név index.html.
Mast nem sziikséges modositani, ugyan-
akkor gy6zédjink meg rola, hogy en-
gedélyezve van a lokdlis futtatds a bon-
gészbben (Enable the Viewer to Run
Locally).

Keressik meg az elkészilt
dex.html fajlt, és nyissuk meg Word-
Paddel majd szarjuk be az alabbiakat:
<style>.label{font-family: Calibri;color:
red; /</style>

A fenti példaban a koédsor Calibri
betitipust és piros betlszint allit be. A
koédban szereplé zaréjel kapcsos, nem
pedig sima! A betiméretet a Qgis2thre-
js.js fdjl hasonlé6 moédon torténd meg-
nyitasaval lehet dllitani. Ehhez a fixed-
Size: false, és minFontSize: 8, sorokat
modositsuk (false/true és min/max il-
letve a szamértékekkel).

A hattér modositasihoz a Qgis2thre-
ejs.css fajl #view.sky szakaszanal cse-
réljuk ki a #-tel kezd6d6 szinkodokat,
illetve a hozzajuk tartozo szazalékérté-
keket. Ha szerkesztettiink egy-egy sort,
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akkor elég menteni az adott fajlon,
nem sziikséges mindig bezarni. Az
eredményt megnézhetjik az
dex.html megnyitasival mely a bongé-
szOben jeleniti meg a térbeli nézetiin-
ket, amit szintén elég csak frissiteni
kozvetleniil a bongészdben, hogy ellen-
6rizhessiik a viltozdsokat. A modositd-
sok el6tt mindig készitsiink biztonsagi
masolatot (6. kép).

A bévitmény a fentieken tdl tdmo-
gatja még a potree webfeliletre opti-
malizalt 1ézerszkennelt (elsGsorban 1é-
gi eredetbél) pontfelhéket is, azok
beilleszthetéek a domborzatmodellbe.

A 3D megjelenitést felhasznalhatjuk
a fentieken til még adatvizualiziciora
is. Poligonok (pl.: erdészet terilete)
adattablajinak értékét (pl.: €¢lofakész-
let) megadhatjuk mint magassagi érték.
Ezaltal egy haromdimenzios oszlopdi-
agramot kapunk. Ha kell akkor a ma-
gassagi torzitdssal lefelé is modosithat-
juk az értékeket.

Ha valakinek nagyon sok szabad-
ideje van és er6s szamitégépe, akkor
GITF fajlként atviheti a Blender nevd
szintén nyiltforrdskéda 3D modellezé
programba a fenti dllomanyt. Ott bar-
milyen muivészi effektussal és anima-
cioval ki tudja egésziteni, de annak a
kezelése lényegesen bonyolultabb.
Megemlitendd, hogy a Blender GIS bo-
vitmény segitségével kozvetlentl is be-
tolthet6ek vektoros és raszteres térin-
formatikai allomanyok, illetve
direktben elérhetéek miholdképek és
az SRTM domborzat (igaz, csak a ki-
sebb felbontasu, de a fliggbleges nyuj-
tassal ez korrigilhato (Strength). &

in-

Hirdessen az

Erdészeti Lapokban!
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